EDUKACJA INFORMATYCZNA
Rozktad materiatu nauczania dla klasy 3

Num}er Wymaga-
;aflcet_ Temat Zakres . 7adania Oczekiwane efekty m;;\’:/’:' Uw.agi )
nim tematyki dydaktyczno-wychowawcze programo- © realizacji

cykIu1 wej

1/67 |1.Znamy | * Rozumienie iroz- Przypomnienie regulaminu obowigzujacego | Uczen: VII.2.2) | zeszyt
zasady wigzywanie pro- w szkolnej pracowni komputerowe;. — zna regulamin pracowni komputerowej, VII.2.3) | éwiczen,
pracy przy bleméw z wyko- Poszerzanie wiedzy o elementach zestawu — zna nazwy elementéw zestawu komputero- |VII.3.1) |s. 2-3,
kompute- rzystaniem kom- komputerowego oraz o zastosowaniu wego i potrafi je wskazag, VIL.3.2) | multibook,
rze putera. urzadzer peryferyjnych komputera. — umie wymieni¢ peryferyjne urzagdzenia wej- | VII.5.1) | zajecia 1.

* Postugiwanie sig Poszerzanie wiadomosci na temat podziatu $cia i urzadzenia wyjscia, VIL.5.2)

komputerem

i jego oprogramo-

wahiem.

* Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

urzadzen peryferyjnych na urzgdzenia wej-
$cia i urzadzenia wyjscia.

Przypomnienie o koniecznosci porzagdkowa-
nia swoich danych przechowywanych

w komputerze, z wykorzystaniem folderéw
i podfolderéw.

Ksztatcenie umiejetnosci zaktadania folde-
row, w ktérych beda przechowywane prace
uczniéw.

Poznanie zasad pracy przy komputerze oraz
zagrozen wynikajgcych z korzystania z kom-
puteraiinternetu.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
myszg i klawiaturg komputerowa.
Ogladanie pokazu PowerPoint pt. Zasady
pracy przy komputerze.

— wie, do czego stuzg poszczegdlne urzadze-
nia peryferyjne,

— wie, dlaczego nalezy porzgdkowad pliki
i foldery przechowywane w komputerze,

— umie zatozy¢ folder przeznaczony na swoje
prace zapisane w plikach graficznych i tek-
stowych,

— potrafi porzagdkowad swoje pliki i foldery
przechowywane w komputerze,

— postuguje sie myszg i klawiaturg w podsta-
wowym zakresie,

— oglada pokaz PowerPoint pt. Zasady pracy
przy komputerze,

— wie, jak bezpiecznie korzysta¢ z komputera
i internetu.

! Wedtug ramowego planu nauczania w szkotach publicznych, w klasach 1-3 szkoty podstawowe;j.
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2/68 |2.Piszemy | * Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojecia plik. Uczen: VII.1.1) | zeszyt
rymo- lizowanie i roz- Przypomnienie sposobdw uruchamiania — rozumie znaczenie pojecia plik, VII.2.2) | éwiczen,
wanki wigzywanie pro- edytora tekstu Word. — umie uruchomi¢ program Word, VII.2.3) |s.4-5,

o szkole. bleméw z wyko- Poznanie sposobdw tworzenia nowego do- | — Pporzadkuje czynnosci, ktore nalezy wyko- VII.3.1) | multibook,
Zmie- rzystaniem kom- kumentu za pomoca polecen: Plik, Nowy. na¢, aby uruchomié¢ edytor tekstu Word, VII.3.2) | zajecia 2.
niamy ko- putera. Poznanie sposobéw zaznaczania fragmen- — umie utworzy¢ nowy dokument za pomocg | VII.5.1)
lor i wiel- Postugiwanie sie tow tekstu za pomoca kursora myszy. polecen: Plik, Nowy,
kos¢ komputerem Doskonalenie umiejetnoéci zmiany kroju, — potrafi zaznaczy¢ fragmenty tekstu za po-
czcionki i jego oprogramo- koloru i rozmiaru czcionki. moca kursora myszy,
waniem. Doskonalenie umiejetnosci korygowania — umie zmieniaé kréj, kolor i rozmiar czcionki
Przestrzeganie ewentualnych btedéw w napisanym tek- w tekicie,
prawa i zasad Scie. — podczas pracy korzysta z instrukcji Krok po
bezpieczenstwa. Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in- kroku,
strukcji Krok po kroku. — samodzielnie redaguje i zapisuje rymowanki
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie o szkole, zmieniajgc kolor i rozmiar czcionki,
myszg i klawiatura komputerowsa. — umie poprawic¢ btedy w napisanym tekscie,
Rozwijanie umiejetnosci pisania rymowa- — obserwuje w galerii zdjgcia z zycia szkoty.
nek na temat szkoty.
Obserwacja w galerii zdjeé z zycia szkoty.

3/69 |3.Reda- Rozumienie i roz- Poznanie znaczenia pojecia interlinia. Uczen: VII.2.2) | zeszyt
gujemy wigzywanie pro- Poznanie sposobu stosowania narzedzia In- | — rozumie znaczenie pojecia interlinia, VII.2.3) | éwiczen,
ogtosze- bleméw z wyko- terlinia. — wie, jakie efekty daje zastosowanie narze- |VII.3.1) |s.6-7,
nie. Stosu- rzystaniem kom- Poznanie sposobu wykorzystywania szablo- dzia Interlinia, VII.3.2) | multibook,
jemy na- putera. néw dostepnych w programie Word do na- | — stosuje opcje Wyréwnanie tekstu, VII.5.1) | zajecia 3.
rzedzia Postugiwanie sie pisania ogtoszenia. — zna zasady redagowania ogtoszenia,

— Interli- komputerem Poznanie sposobu wstawiania daty w pliku — umie napisac ogtoszenie z wykorzystaniem
nia, Data i jego oprogramo- Word. szablonéw dostepnych w programie Word,
i godzina waniem. Doskonalenie umiejetnosci stosowania op- | — Potrafi wstawi¢ aktualna date do pliku

Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

cji Wyrdwnywanie tekstu oraz zmiany roz-
miaru, kroju i koloru czcionki.

Word,

umie zmienié rozmiar, kolor i kréj czcionki,
aby tekst byt czytelny i dobrze widoczny,
rozpoznaje ikony narzedzi programu Word,




Ksztatcenie umiejetnosci odszukiwania na
Pasku narzedzi przyciskéw narzedzi edytora
tekstu Word oraz rozpoznawania ich ikon.
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

Przypomnienie zasad redagowania ogtosze-
nia.

Wyrabianie nawyku dbania o estetyke tek-
stow pisanych na komputerze.

podczas pracy korzysta z instrukcji Krok po
kroku,

zZwraca uwage na estetyke wykonanego
ogtoszenia.

4/70 |4.llustru- | * Rozumienie i roz- Poznanie podstawowych informacji dotycza- | Uczen: VII.2.2) | zeszyt
jemy ba- wigzywanie pro- cych prawa autorskiego w zakresie licencji — ma podstawowag wiedze dotyczacg prawa VII.2.3) | éwiczen,
$nie. bleméw z wyko- Creative Commons. autorskiego w zakresie licencji Creative VII.3.1) |s.8-9,
Zmie- rzystaniem kom- Poznanie sposobu wstawiania obrazkéow w Commons, VII.3.2) | multibook,
niamy wy- putera. tekscie za pomoca opcji Obrazy online, — umie wyszukiwad okreslone obrazki w inter- | VII.5.1) | zajecia 4.
glad ele- | * Postugiwanie sie Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania necie za pomocg opcji Obrazy online, VII.5.2)
mentéw komputerem okreslonych obrazkéw i zdjed. — zna sposob wstawiania obrazkéw do tekstu, |VII.5.3)
graficz- i jego oprogramo- Poznanie sposobu ustawiania elementéw — stosuje sie do zasad prawa autorskiego pod-
nych waniem. graficznych wzgledem tekstu — styl otacza- czas wstawiania obrazkéw do tekstu,

* Przestrzeganie nia Réwno z tekstem. — potrafi zastosowac styl otaczania Réwno

prawa i zasad Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in- z tekstem,

bezpieczenstwa. strukcji Krok po kroku. — podczas pracy korzysta z instrukcji Krok po
Praktyczne stosowanie poznanych umiejet- kroku,
nosci do zilustrowania basni obrazkami, z — rozpoznaje basnie po ich fragmentach oraz
zastosowaniem zasad prawa autorskiego. ilustruje je obrazkami,
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania — zapisuje efekty swojej pracy przy kompute-
efektdw swojej pracy przy komputerze. rze,
Obserwacja basniowych ilustracji w galerii. | — obserwuje basniowe ilustracje w galerii,
Ogladanie pokazu PowerPoint pt. Prawo — oglada pokaz PowerPoint pt. Prawo au-
autorskie. torskie.

5/71 |5. Two- * Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojecia wizytowka. Uczen: VII.2.2) | zeszyt
rzymy wi- lizowanie i roz- Poznanie sposobu wstawiania pola teksto- — wie, co to jest wizytéwka, i rozumie, do VII.2.3) | éwiczen,
zytowki wigzywanie pro- wego w pliku Word i jego formatowania. czego stuzy, VII.3.1) |s.10-11,

VII.3.2) | multibook,




z wykorzy- bleméw z wyko- Poznanie sposobu tworzenia wizytédwki — wstawia pole tekstowe w pliku Word i je VII.4.1) | zajecia 5.
staniem rzystaniem kom- z wykorzystaniem pola tekstowego. formatuje, VII.5.1)
pola tek- putera. Poznanie sposobu uzycia ozdobnych napi- — uzywa ozdobnych napisow WordArt z wy-
stowego Postugiwanie sie sow WordArt z wykorzystaniem opcji Szyb- korzystaniem opcji Szybkie style,
i je druku- komputerem kie style. — wybiera kolor obramowania wizytéwki i ko-
jemy i jego oprogramo- Poznanie sposobu wyboru koloru obramo- lor jej wypetnienia z zastosowaniem opcji
waniem. wania wizytéwki i koloru jej wypetnienia Szybkie style,
Rozwijanie kom- z uzyciem opcji Szybkie style. — wstawia clipart do pola tekstowego,
petencji spotecz- Poznanie réznych opcji drukowania doku- — podczas pracy przy tworzeniu wizytéwki ko-
nych. mentow. rzysta z instrukcji Krok po kroku,
Przestrzeganie Doskonalenie umiejetnosci wstawiania cli- — zwraca uwage na estetyke wykonania swo-
prawa i zasad partéw. jej pracy i czytelnos¢ jej odbioru,
bezpieczenstwa. Przypomnienie, jakim urzgdzeniem jest dru- | — wie, ze drukarka jest urzgdzeniem wyjscia,
karka. — znardzne opcje drukowania dokumentéw,
Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z in- — potrafi wydrukowac swojg wizytowke.
strukcji Krok po kroku (praktyczne stosowa-
nie poznanych umiejetnosci do tworzenia
i drukowania wizytéwek).
Przypomnienie o estetyce wykonania pracy
i czytelnosci jej odbioru.

6/72 |6. Zapisu- Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojeé: lista numero- Uczen: VI.1.1) | zeszyt
jemyin- lizowanie i roz- wana, lista punktowana. — rozumie znaczenie pojeé: lista numero- VIL.2.2) | éwiczen,
formacje wigzywanie pro- Poznanie sposobu dziatania narzedzi edy- wana, lista punktowana, VIL.2.3) |s.12-13,
o lesie bleméw z wyko- tora tekstu Word Numerowanie, Punktory — wie, do czego stuzg narzedzia: Numerowa- | VI1.3.1) | multibook,
z uzyciem rzystaniem kom- orazich ikon. nie, Punktory. VII.3.2) | zajecia 6.
Numero- putera. Poznanie sposobu stosowania narzedzia — zna ikony narzedzi edytora tekstu Word: VIIL.5.1)
wania Postugiwanie sie Numerowanie i Punktory do tworzenia listy Numerowanie, Punktory,

i Punkto- komputerem numerowanej i listy punktowane;. — potrafi zastosowac narzedzia Numerowa-
row i jego oprogramo- Poznanie sposobu dziatania przyciskéw Cof- nie, Punktory do tworzenia listy numerowa-

waniem.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

nij, Powtérz oraz Wykonaj ponownie, znaj-
dujacych sie na pasku narzedzi Szybki do-
step.

nej i listy punktowanej,

— umie zastosowac przyciski: Cofnij, Powtorz
oraz Wykonaj ponownie znajdujace sie na
pasku narzedzi Szybki dostep,




Utrwalenie umiejetnosci zastosowania kla-
wisza Enter, aby doda¢ w tekscie nowy
wiersz.

Doskonalenie umiejetnosci stosowania op-
cji zapisywania zmian w pliku Word oraz
opcji zapisywania catego dokumentu.
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

Poszerzenie wiadomosci na temat znaczenia
laséw.

Obserwacja zdje¢ lasu w galerii.

potrafi doda¢ w tekscie nowy wiersz, wyko-
rzystujac klawisz Enter,

umie zapisa¢ zmiany w pliku Word oraz za-
pisac caty dokument,

korzysta z instrukcji Krok po kroku do utwo-
rzenia listy numerowanej,

wie, jakie znaczenie maja lasy,

obserwuje zdjecia lasu w galerii.

7/73 |7.Znamy Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojec: tabela, komdrka, | Uczen: VII.1.1) | zeszyt
tabliczke lizowanie i roz- wiersz, kolumna, nagtowek. — rozumie znaczenie pojec: tabela, komorka, |VII.2.2) | éwiczen,
mnozenia. wigzywanie pro- Poznanie umiejscowienia w tabeli komérek, wiersz, kolumna, nagtowek, VII.2.3) |s.14-15,
Wsta- bleméw z wyko- wierszy, kolumn. — potrafi wskaza¢ w tabeli komorki, wiersze, |VII.3.1) | multibook,
wiamy ta- rzystaniem kom- Poznanie narzedzia Wstaw tabele. kolumny, nagtéwki, VII.3.2) | zajecia 7.
bele putera. Poznanie sposobu wstawiania tabeli w pliku | — wie, do czego stuzy polecenie Wstaw ta- VII.5.1)

Postugiwanie sie Word, z okresleniem liczby wierszy i ko- bele; potrafi je zastosowac,
komputerem lumn. — umie wstawic¢ tabele w edytorze tekstu
i jego oprogramo- Poznanie opcji Scal komdrki. Word, okreslajac liczbe wierszy i kolumn,
waniem. Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in- — umie scali¢ komorki,
Przestrzeganie strukcji Krok po kroku. — korzysta z instrukcji Krok po kroku do two-
prawa i zasad Praktyczne stosowanie poznanych umiejet- rzenia tabeli z tabliczkg mnozenia,
bezpieczenstwa. nosci do wykonania tabeli z tabliczkg mno- | — rozwiagzuje krzyzéwke.

zenia.

Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania

krzyzéwek.

8/74 |8. Two- Rozumienie, ana- Poznanie dziatania klawisza Tab oraz przy- Uczen: VII.2.2) | zeszyt
rzymy lizowanie i roz- pomnienie dziatania klawiszy ze strzatkami, | — wie, jak dziata klawisz Tab, VII.2.3) | éwiczen,
stownik wigzywanie pro- utatwiajgcych poruszanie sie po tabeli. — umie wstawic tabele, okreslajac liczbe jej VIL.3.1) |s.16-17,
angielsko- bleméw z wyko- Poznanie sposobdow wyréwnywania zawar- wierszy i kolumn, VII.3.2) | multibook,
polski. rzystaniem kom- tosci komaérek w tabeli. — umie poruszac sie po tabeli za pomocg kla- | VII.5.1) | zajecia 8.

putera.

wiszy ze strzatkami,




Wsta- Postugiwanie sie Doskonalenie umiejetnosci wstawiania ta- — potrafi zmieniaé¢ szerokos¢ i wysokos¢ wier-
wiamy komputerem beli, z okresleniem liczby wierszy i kolumn. szy oraz kolumn w tabeli,
obrazki i jego oprogramo- Rozwijanie umiejetnosci formatowania ta- — zna 9 sposobow wyréwnywania zawartosci
do tabeli waniem. bel (zmiana szerokosci i wysokosci wierszy komadrek w tabeli,
Przestrzeganie oraz kolumn). — wstawia obrazki Clipart do tabeli,
prawa i zasad Utrwalanie umiejetnosci uzupetniania tabeli | — korzysta z instrukcji Krok po kroku,
bezpieczenstwa. tekstem i clipartami wedtug podanego — uzupetnia tabele wedtug podanego wzoru
wzoru i opisu. i opisu —wykonuje stowno-obrazkowy stow-
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in- nik angielsko-polski,
strukcji Krok po kroku. — potrafi przettumaczy¢ wybrane wyrazy na
Praktyczne stosowanie poznanych umiejet- jezyk angielski,
nosci do wykonania stowno-obrazkowego — rozwigzuje krzyzéwke.
stownika angielsko-polskiego w tabeli.
Utrwalanie znajomosci prostych stéw
w jezyku angielskim.
Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania
krzyzéwek.

9/75 |9. Planu- Rozumienie, ana- Poznanie sposobow wypetniania kolorem Uczen: VII.2.2) | zeszyt
jemy zaje- lizowanie i roz- wybranych komadrek tabeli. — umie wstawic tabele, okreslajac liczbe jej VII.2.3) | éwiczen,
cia dodat- wigzywanie pro- Doskonalenie umiejetnosci wstawiania ta- wierszy i kolumn, VIL.3.1) |s.18-19,
kowe. bleméw z wyko- beli, z okresleniem liczby wierszy i kolumn. | — zna sposéb wyréwnania komoérek w tabeli, | VII.3.2) | ptyta,
Uzupet- rzystaniem kom- Rozwijanie umiejetnosci formatowania ta- — potrafi zmienia¢ szerokos¢ i wysokos¢ wier- | VIL.5.1) | zajecia 9.
niamy putera. beli. szy oraz kolumn w tabeli,
tabele Postugiwanie sie Doskonalenie umiejetnosci wyréwnywania | — umie scali¢ komorki,

komputerem zawartosci komoérek w tabeli. — potrafi wstawiac¢ obrazki Clipart do tabeli,

i jego oprogramo-
waniem.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Rozwijanie umiejetnosci scalania komdrek.
Doskonalenie umiejetnosci wstawiania ob-
razkéw Clipart do tabeli.

Doskonalenie umiejetnosci sprawnego po-
ruszania sie po tabeli.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

wypetnia kolorem wybrane komérki tabeli,
samodzielnie uzupetnia w tabeli wtasny
plan zaje¢,

sprawnie porusza sie po tabeli,

korzysta z instrukcji Krok po kroku,
obserwuje w galerii zdjecia dotyczgce spo-
sobow na nude.




Praktyczne zastosowanie poznanych umie-
jetnosci do uzupetnienia wtasnego planu
zajec.

Obserwacja w galerii zdje¢ dotyczacych
sposobdéw na nude.

10/76 |10. Wyko- | ®* Rozumienie, ana- Poznanie sposobu zapisywania plikdéw gra- Uczen: VII.2.2) | zeszyt
nujemy lizowanie i roz- ficznych w formacie JPEG. — zna sposdb zapisywania plikow graficznych | VII.2.3) | ¢wiczen,
karte wigzywanie pro- Poznanie sposobu uruchamiania pliku JPEG w formacie JPEG, VIL.3.1) |s.20-21,
Swig- bleméw z wyko- w edytorze grafiki Paint. — zna sposodb uruchamiania pliku JPEG w edy- | VII.3.2) | piyta,
teczna. rzystaniem kom- Wykorzystanie gotowych elementéw gra- torze grafiki Paint, VII.5.1) | zajecia 10.
Zazna- putera. ficznych do projektowania karty swigtecz- — wykorzystuje gotowe elementy graficzne
czamy ele- Postugiwanie sie nej. do zaprojektowania karty Swigtecznej,
menty ry- komputerem Zastosowanie rdéznych sposobdw zaznacza- | — stosuje rdzne sposoby zaznaczania elemen-
sunku i jego oprogramo- nia elementéw graficznych w programie téw graficznych,

waniem. Paint. — umie napisac zyczenia na karcie swigtecznej
Przestrzeganie Ksztatcenie umiejetnosci pisania zyczen na z wykorzystaniem narzedzia Tekst,
prawa i zasad karcie swigtecznej, z wykorzystaniem na- — witasciwie dobiera kolorystyke, dba o este-
bezpieczenstwa. rzedzia Tekst. tyke i wyglad ogdlny wykonywanej karty
Zwrdcenie uwagi na dbatos¢ o wiasciwy do- Swigtecznej,
bor kolorystyki, estetyke i wyglad ogdlny — potrafi wydrukowaé¢ wykonang prace,
wykonywanej karty swigtecznej. — umie korzystac z instrukcji Krok po kroku,
Doskonalenie umiejetnosci drukowania — obserwuje kartki Swigteczne w galerii.
prac uczniow.
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.
Obserwacja kartek swigtecznych w galerii.

11/77 |11. Ukta- Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojec: poziom, pion, kgt | Uczen: VII.2.2) | zeszyt
damy ob- lizowanie i roz- prosty. — rozumie, czym sie réznig od siebie linia po- | VII.2.3) | ¢wiczen,
razki z fi- wigzywanie pro- Poznanie sposobu otwierania pliku Paint zioma od linii pionowe;j, VII.3.1) |s.22-23,
gur. Sto- bleméw z wyko- znajdujacego sie w miejscu wskazanym — wie, jak wyglada kat prosty, VIl.3.2) | ptyta,
sujemy rzystaniem kom- przez nauczyciela (np. w folderze Doku- — potrafi otworzy¢ wskazany przez nauczy- VIL.5.1) | zajecia 11.
narzedzia putera. menty). ciela plik Paint,




Przerzué

* Postugiwanie sie

Rozwijanie wyobrazni przestrzennej pod-

— rozpoznaje graficzne efekty dziatania narze-

i Obroc komputerem czas rozpoznawania graficznych efektéw dzia Przerzué/Obrdc,
i jego oprogramo- dziatania narzedzia Przerzué/Obréé. — stosuje narzedzie Przerzu¢/Obrdc oraz wy-
waniem. Doskonalenie umiejetnosci stosowania korzystuje opcje Przezroczyste tto,
Przestrzeganie w praktyce narzedzia Przerzué/Obréc oraz — umie skopiowa¢ wybrany element obrazka
prawa i zasad wykorzystania opcji Przezroczyste tfo. i wklei¢ go w obszar rysowania,
bezpieczenstwa. Doskonalenie umiejetnosci kopiowania wy- | — stosuje kombinacje klawiszy Ctrl + C oraz
branego elementu obrazka i wklejania go Ctrl + V do kopiowania i wklejania,
w obszar rysowania. — potrafi potaczyé poszczegdlne elementy
Przypomnienie stosowania kombinacji kla- w jednolitg, logiczng catos¢,
wiszy Ctrl + C oraz Ctrl + V do kopiowania — sprawnie postuguje sie mysza kompute-
i wklejania. rowa,
Ksztatcenie umiejetnosci tagczenia elemen- — umie korzystaé z instrukcji Krok po kroku.
tow w jednolity, logiczng catosc. — oglada pokaz PowerPoint pt. Skréty klawia-
Rozwijanie umiejetnosci sprawnego postu- turowe.
giwania sie myszg komputerowa.
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.
Ogladanie pokazu PowerPoint pt. Skroty
klawiaturowe.

12/78 |12.Ba- Rozumienie, ana- Przypomnienie znaczenia pojecia pikto- Uczen: VII.2.2) | zeszyt
wimy sie lizowanie i roz- gram. — wie, co to jest piktogram, VII.2.3) | éwiczen,
réoznymi wigzywanie pro- Rozwijanie umiejetnosci odgadywania zna- | — rozpoznaje znaczenie prostych piktogra- VII.3.1) |s.24-25,
ksztattami bleméw z wyko- czenia prostych piktogramow. mow, VII.3.2) | piyta,

W progra- rzystaniem kom- Poznanie narzedzia programu Word — — zna narzedzie programu Word — Ksztafty, VII.5.1) | zajecia 12.
mie Word putera. Ksztafty. — umie wstawia¢ wybrane Ksztafty,

Postugiwanie sie Poznanie sposobu wstawiania wybranych — umie obréci¢ wstawiony Ksztaft i zmienic

komputerem Ksztaftow. kolor jego wypetnienia,

i jego oprogramo-
waniem.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Rozwijanie umiejetnosci formatowania
ksztattu poprzez stosowanie obrotu i wypet-
nienia kolorem.

— tworzy prace graficzng, stosujgc narzedzie
Ksztafty,

— umie wstawi¢ na obrazkach Ksztafty-obja-
Snienia i wpisywaé do nich wypowiedzi
dzieci i nauczyciela,




Doskonalenie umiejetnosci zastosowania
Ksztaftow w praktyce — tworzenie pracy
graficznej.

Poznanie sposobu wstawiania na obrazkach
Ksztaftow-objasnien i wpisywania do nich
wypowiedzi dzieci i nauczyciela.
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

Przypomnienie o zachowaniu zasad bezpie-
czenstwa podczas obstugi urzadzen elek-
trycznych.

— umie korzystac z instrukcji Krok po kroku,
— zna zasady bezpieczeristwa obowigzujgce
podczas obstugi urzadzen elektrycznych.

13-14/
79-80

13.ta-
czymy
grafike

z tekstem.

Kompozy-
Cja gra-
ficzna

w Paint
3D

* Rozumienie, ana-

lizowanie i roz-
wigzywanie pro-
bleméw z wyko-
rzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramo-
waniem.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Poznanie znaczenia pojecia kompozycja
graficzna.

Poznanie dziatania narzedzia Tekst w edy-
torze Paint 3D.

Poznanie sposobu grupowania obiektow
graficznych i tekstowych.

Rozwijanie umiejetnosci uruchamiania
edytora grafiki Paint 3D i rozpoczynania
nowego projektu.

Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania
ikon narzedzi edytora grafiki Paint 3D.
Rozwijanie umiejetnosci malowania tta za
pomocg narzedzia Ped:zle.

Ksztatcenie umiejetnosci wstawiania do-
wolnych obiektéw 2D, 3D i nalepek oraz
zmiany ich rozmiaru i obracania.
Rozwijanie umiejetnosci wprowadzania
tekstu z uzyciem opcji Tekst 3D.
Ksztatcenie umiejetnosci cofania wykona-
nych czynnosci, stosowania narzedzia
Gumka oraz powiekszania i pomniejszania
obiektow.

Uczen:

— wie, co to jest kompozycja graficzna,

— potrafi uruchomic edytor grafiki Paint 3D,

— umie rozpocza¢ nowy projekt,

— rozpoznaje ikony poznanych narzedzi edy-
tora grafiki Paint 3D,

— potrafi namalowac tto za pomocg narzedzia
Ped:le,

— potrafi wstawi¢ dowolne obiekty 2D, 3D
i nalepki, zmienic ich rozmiar i obrécic,

— umie wprowadzié napis z uzyciem narzedzia
Tekst i jego opcji Tekst 3D,

— stosuje opcje Zaznaczenie 3D i polecenie
Grupuj,

— potrafi cofngé wykonane czynnosci,

— stosuje narzedzia Gumka oraz powieksza
i pomniejsza obiekty,

— umie zapisa¢ wykonang prace w aplikacji
Paint 3D,

— umie korzystac z instrukcji Krok po kroku,

— obserwuje kompozycje graficzne na zdje-
ciach.

VIl.2.2)
VI1.2.3)
VIl.3.1)
VIl.3.2)
VIL.5.1)

zeszyt
éwiczen,
s. 26-27,
ptyta,
zajecia 13.




— Ksztatcenie umiejetnosci zapisywania wy-

konanej pracy w aplikacji Paint 3D.
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

Obserwacja w galerii kompozycji graficz-
nych na zdjeciach.

15/81 |14.Znamy Rozumienie, ana- Przypomnienie znaczenia pojec: internet, Uczen: VII.2.2) | zeszyt
zalety lizowanie i roz- netykieta. — rozumie znaczenie pojeé: internet, nety- VIL.2.3) | éwiczen,
i wady in- wigzywanie pro- Poznanie pozytywnych i negatywnych stron kieta, VIIL.3.1) |s.28-29,
ternetu bleméw z wyko- internetu. — zna dobre i zte strony internetu oraz potrafi | VII.3.2) | piyta,

rzystaniem kom- Poznanie zasad bezpiecznego korzystania wymienic jego zalety i wady, VII.3.3) | zajecia 14.
putera. z internetu na podstawie pokazu PowerPo- | — zna zasady bezpiecznego korzystania z in- Vil.4.1)
Postugiwanie sie int pt. Bezpiecznie w internecie. ternetu i wie, jak je stosowac (oglada pokaz |VII.5.1)
komputerem Ksztatcenie umiejetnosci rozrdzniania infor- PowerPoint pt. Bezpiecznie w internecie), VII.5.2)
i jego oprogramo- macji prawdziwych i fatszywych podczas — rozrdznia informacje prawdziwe i fatszywe | VII.5.3)
waniem. wykonywania testu wyboru. podczas wykonywania testu wyboru,
Przestrzeganie Wspdtzawodnictwo z réwiesnikami podczas | — wspodtzawodniczy z réwiesnikami podczas
prawa i zasad rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz? rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz?,
bezpieczenstwa. Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego wy- | — wykonuje w programie Paint ilustracje wy-
konywania w edytorze grafiki Paint ilustra- branej zalety internetu.
cji wybranej zalety internetu.

16/82 |15. Inter- Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojeé: przeglgdarka in- Uczen: VII.2.2) | zeszyt
net zro- lizowanie i roz- ternetowa, wyszukiwarka internetowa, in- — wie, czym sie rdzni przegladarka interne- VIL.2.3) | éwiczen,
dtem wigzywanie pro- ternetowy sfownik jezyka polskiego. towa od wyszukiwarki internetowej, VIIL.3.1) |s.30-31,
informacji blemoéw z wyko- Poznanie nazw popularnych przegladarek — wie, do czego stuzy internetowy stownik je- | VI1.3.2) | ptyta,

rzystaniem kom- i wyszukiwarek internetowych. zyka polskiego, VII.3.3) | zajgcia 15.
putera. Poznanie sposobu poruszania sie po stro- — umie porusza¢ sie po stronach interneto- Vil.4.1)
Postugiwanie sig nach internetowych z uzyciem przyciskéw wych z uzyciem przyciskéw Dalej i Wstecz, | VII.5.1)
komputerem Dalej i Wstecz oraz odéwiezania aktualnie — potrafi odéwiezy¢ aktualnie otwartg strone | VI1.5.2)
i jego oprogramo- | otwartej strony. internetows, VII.5.3)

waniem.

Praktyczne korzystanie z przegladarki inter-
netowej oraz z zasobdw internetu do po-
szerzenia swojej wiedzy.

wyszukuje informacje na okreslony temat
za pomocg przegladarki internetowe;j,
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* Rozwijanie kom-

petencji spotecz-
nych.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z inter-
netowego stownika jezyka polskiego.
Rozwijanie umiejetnosci uruchamiania stron
internetowych poprzez klikanie w podany
link.

Stosowanie polecen: Zaznacz, Kopiuj, Wklej,
do pozyskiwania informacji z internetu.
Przypomnienie dziatania skrétow klawiszy:
Ctrl+ CiCtrl + V.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

Woyrabianie nawyku korzystania z przekazéw
medialnych zgodnie z prawami autorskimi.

wyszukuje wyrazy w internetowym stow-
niku jezyka polskiego i zapoznaje sie z ich
znaczeniem oraz pisowniy,

umie uruchamiaé podane strony interne-
towe poprzez klikanie w podany link,
pozyskuje informacje z internetu, stosujac
polecenia: Zaznacz, Kopiuj, Wklej,

zna sposob dziatania skrotow klawiszy:
Ctrl + Ci Ctrl + V, potrafi je zastosowac,
korzysta z przekazéw medialnych zgodnie
z prawami autorskimi,

umie korzystaé z instrukcji Krok po kroku.

17/83

16. Wyko-
nujemy
obliczenia
matema-
tyczne

i kalenda-
rzowe

Rozumienie, ana-
lizowanie i roz-
wigzywanie pro-
bleméw z wyko-
rzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramo-
waniem.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Przypomnienie wygladu okna programu
Kalkulator oraz sposobu dziatania klawia-
tury numeryczne;.

Przypomnienie, w jaki sposdb dziata pro-
gram Kalkulator w trybie Standardowym.
Poznanie dziatania trybu Obliczania daty

w programie Kalkulator.

Poznanie sposobéw dodawania/odejmowa-
nia okreslonej liczby lat, miesiecy i dni
do/od aktualnej daty oraz sposobu oblicza-
nia réznicy miedzy datami.

Doskonalenie umiejetnosci samodzielnego
uruchamiania programu Kalkulator.
Doskonalenie umiejetnosci wykonywania
dziatan matematycznych i rozwigzywania
zadan.

Ksztatcenie umiejetnosci sprawdzania wyni-
kow obliczen za pomocga programu Kalkula-
tor.

Uczen:
— samodzielnie uruchamia program Kalkula-

tor,

zna wyglad okna programu Kalkulator oraz
sposob dziatania klawiatury numerycznej,
wie, jak dziata program Kalkulator w trybie
Standardowym,

wie, jak uruchomic tryb Obliczania daty

w programie Kalkulator,

umie wykonywac cztery dziatania matema-
tyczne i rozwigzywacd zadania tekstowe,
sprawdza wyniki czterech dziatan za po-
mocg programu Kalkulator,
dodaje/odejmuje okreslong liczbe lat, mie-
siecy i dni do/od aktualnej daty,

oblicza réznice miedzy aktualng datg a wy-
brang datg koricowa,

umie korzystaé z instrukcji Krok po kroku,
rozwigzuje krzyzéwke.

VII.1.3)
VI1.2.2)
VI1.2.3)
VI1.3.1)
VI1.3.2)
VII.5.1)

zeszyt
éwiczen,
s. 32-33,
ptyta,
zajecia 16.
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— Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-

strukcji Krok po kroku.
Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania
krzyzéwek.

18/84 |17.Pozna- Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojec: prezentacja mul- | Uczen: VII.1.3) | zeszyt
jemy pro- lizowanie i roz- timedialna, audiowizualny. — rozumie pojecia: prezentacja multime- VII.2.2) | éwiczen,
gram Po- wigzywanie pro- Poznanie zastosowania programu dialna, audiowizualny, VII.2.3) |s.34-35,
werPoint bleméw z wyko- PowerPoint oraz jego ikony. — zna ikone programu PowerPoint, VIL.3.1) | ptyta,

rzystaniem kom- Poznanie sposobdw uruchomienia pro- — wie, do czego stuzy program PowerPoint, VII.3.2) | zajecia 17.
putera. gramu PowerPoint i elementdéw okna pre- — zna sposoby uruchomienia programu Po- VII.5.1)
Postugiwanie sie zentacji. werPoint,
komputerem Poznanie podstawowych sktadnikéw pre- — zna podstawowe elementy okna prezentacji
i jego oprogramo- zentacji w programie PowerPoint. w programie PowerPoint,
waniem. Poznanie sposobu przygotowania krétkiej — z pomocg nauczyciela umie przygotowad
Przestrzeganie prezentacji w programie PowerPoint. krétka prezentacje w programie PowerPo-
prawa i zasad Tworzenie pierwszej prezentacji w progra- int,
bezpieczenstwa. mie PowerPoint. — umie korzystac z instrukcji Krok po kroku.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-

strukcji Krok po kroku.

19/85 |18. Wyko- Rozumienie, ana- Poznanie symboli stosowanych do opisywa- | Uczen: VII.1.3) | zeszyt
nujemy lizowanie i roz- nia pogody. — wie, jak wygladajg symbole stosowane do VII.3.1) | éwiczen,
obraz- wigzywanie pro- Poznanie sposobu przygotowania mapy po- opisywania pogody, VII.3.2) |s.36-37,
kowa bleméw z wyko- gody w programie PowerPoint. — wie, jak przygotowac¢ mape pogody w pro- | VII.3.3) | piyta,
mape po- rzystaniem kom- Poznanie sposobu wstawiania do prezenta- gramie PowerPoint, VII.4.1) | zajecia 18.
gody putera. cji nowego slajdu. — zna sposob wstawiania do prezentacji no- VII.5.1)

w progra- Postugiwanie sie Ksztatcenie umiejetnosci umieszczania na wego slajdu,
mie Po- komputerem slajdzie elementow graficznych i teksto- — potrafi umiesci¢ na slajdzie elementy gra-
werPoint i jego oprogramo- wych, z wykorzystaniem polecen: Kopiuj, ficzne i tekstowe, z wykorzystaniem pole-

waniem.
Rozwijanie kom-
petencji spotecz-
nych.

Wklej.

Ksztatcenie umiejetnosci usuwania

ze slajdu niepotrzebnych elementéw gra-
ficznych i tekstowych.

cen: Kopiuj, Wklej,

umie usungc ze slajdu niepotrzebne ele-
menty graficzne i tekstowe,

potrafi wstawi¢ do slajdu obraz Karta po-

gody,
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Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Ksztatcenie umiejetnosci wstawiania do
slajdu obrazu Karta pogody.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

Doskonalenie umiejetnosci zapisywania wy-
konanej prezentacji w swoim folderze.
Obserwacja w galerii zdje¢ zjawisk pogodo-
wych.

umie korzystaé z instrukcji Krok po kroku,
zapisuje wykonang prezentacje w swoim
folderze,

obserwuje zdjecia zjawisk pogodowych
w galerii.

20/86 |19. Wpro- Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia poje¢: animacja, ani- Uczen: VIIL.1.1) | zeszyt
wadzamy lizowanie i roz- mowac. — rozumie znaczenie pojeé: animacja, animo- |VII.1.2) | éwiczen,
animacje wigzywanie pro- Rozumienie roli ruchu w prezentacji multi- wac, VII.1.3) |s.38-39,
do pre- bleméw z wyko- medialnej. — rozumie role ruchu w prezentacji multime- | VII.2.2) | piyta,
zentacji rzystaniem kom- Poznanie sposobu animowania przejs¢ slaj- dialnej, VII.2.3) | zajecia 19.
multime- putera. dow. — umie animowac przejscia slajdow, VII.3.1)
dialnych Postugiwanie sie Poznanie sposobu animowania aktywnych — z pomocy hauczyciela potrafi animowac ak- | VII.3.2)

komputerem obiektéw graficznych i tekstowych w pro- tywne obiekty graficzne i tekstowe w pre- VII.5.1)
i jego oprogramo- gramie PowerPoint. zentacji,

waniem. Poznanie sposobu odtwarzania wprowa- — umie odtwarzac¢ wprowadzone animacje,
Przestrzeganie dzonych animaciji. — umie korzystac z instrukcji Krok po kroku.

prawa i zasad Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-

bezpieczenstwa. strukcji Krok po kroku.

21/87 |20. Pozna- Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojecia autoprezenta- Uczen: VI.1.1) | zeszyt
jemy za- lizowanie i roz- ga. — rozumie znaczenie pojec: autoprezentacja, |VI1.2.2) | cwiczen,
sady two- wigzywanie pro- Poszerzanie znaczenia pojecia animacja. animacja, VIL.2.3) |s.40-41,
rzenia bleméw z wyko- Ogladanie pokazu PowerPoint pt. Zasady — oglada pokaz PowerPoint pt. Zasady two- VIL.3.1) | ptyta,
prezenta- rzystaniem kom- tworzenia prezentacji. rzenia prezentacji, VII.3.2) | zajecia 20.
cji putera. Poznanie zasad tworzenia prezentacji i jej — zna zasady tworzenia prezentacji i jej przed- | VIl.4.1)

Postugiwanie sie przedstawiania. stawiania, VIIL.5.1)
komputerem Poznanie rodzajéw animacji w prezenta- — wie, jakie s rodzaje animacji w prezenta-

i jego oprogramo-
waniem.

cjach PowerPoint.
Wspdtzawodnictwo z réwiesnikami podczas
rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz?.

cjach PowerPoint,
wspotzawodniczy z rowiesnikami podczas
rozwigzywania quizu Prawda czy fatsz?,

13




Rozwijanie kom-
petencji spotecz-
nych.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Odnajdywanie nazw zwigzanych tematycz-
nie z prezentacjami PowerPoint.
Obserwacja zdje¢ dotyczacych autoprezen-
tacji w galerii.

Ksztatcenie umiejetnosci przygotowania au-
toprezentacji w programie PowerPoint (dla
uczniéw chetnych).

odnajduje nazwy zwigzane tematycznie

z prezentacjami PowerPoint,

obserwuje zdjecia dotyczace autoprezenta-
cji w galerii,

zastanawia sie nad swoimi umiejetnosciami
lub zainteresowaniami, ktére warto przed-
stawié w autoprezentacji (dla uczniéw chet-
nych).

22/88

21. Wyko-
nujemy
prezenta-
cje na te-
mat swo-
jego
hobby

Rozumienie, ana-
lizowanie i roz-
wigzywanie pro-
bleméw z wyko-
rzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramo-
wahiem.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Ogladanie pokazu PowerPoint pt. Nasze
hobby.

Poznanie sposobdw uruchamiania i przery-
wania pokazu PowerPoint.

Ksztatcenie umiejetnosci wyszukiwania

w internecie potrzebnych informacji.
Przypomnienie podstawowych zasad zwig-
zanych z ochrong praw autorskich.
Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego
przygotowania krétkiej prezentacji multi-
medialnej w programie PowerPoint, na
okreslony temat.

Ksztatcenie umiejetnosci wyboru szablonu
do swojej prezentacji PowerPoint.
Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania
ikon narzedzi programu PowerPoint.
Ksztatcenie umiejetnosci prezentowania
swoich prac na forum klasy.

Wdrazanie do odpowiedniej oceny prezen-
tacji wykonanych przez kolezanki i kolegéw
z klasy.

Wdrazanie do wtasciwej samooceny pre-
zentowanych prac.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

Uczen:

oglada pokaz PowerPoint pt. Nasze hobby,
zna sposoby uruchamiania i przerywania
pokazu PowerPoint,

potrafi wyszukiwac w internecie potrzebne
informacje,

zna podstawowe zasady zwigzane

z ochrong praw autorskich,

samodzielnie przygotowuje krétka prezen-
tacje multimedialng na okreslony temat,
umie wybrac szablon do swojej prezentacji
PowerPoint,

rozpoznaje ikony narzedzi programu Po-
werPoint,

potrafi zaprezentowad swojg prace na fo-
rum klasy,

umie wtasciwie oceni¢ prezentacje wyko-
nane przez kolezanki i kolegéw z klasy,
potrafi dokona¢ wtasciwej samooceny,
umie korzystac z instrukcji Krok po kroku,
rozwigzuje krzyzéwke.

VILL1.1)
VII.1.3)
VIl.2.2)
VI1.2.3)
VIl.3.1)
VIl.3.2)
VIL.5.1)

zeszyt
éwiczen,
s. 42-43,
ptyta,
zajecia 21.
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Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania
krzyzéwek.

23/89 |22. Kodu- Rozumienie, ana- Poszerzanie wiadomosci na temat kodowa- | Uczen: VIIL.1.1) | zeszyt
jemy lizowanie i roz- nia i dekodowania informacji. — posiada podstawowe wiadomosci na temat | VII.1.2) | éwiczen,
i przygo- wigzywanie pro- Poznanie pojecia petli w kodowaniu. kodowania i dekodowania, VII.1.3) |s. 44-45,
towujemy bleméw z wyko- Rozwijanie umiejetnosci porzadkowania — rozumie pojecie petli w kodowaniu, VIL.2.2) | ptyta,
sie do rzystaniem kom- elementoéw w okreslonym porzadku, czyli — umie porzadkowac¢ elementy w okreslonym |VII.2.3) | zajecia 22.
progra- putera. po spetnieniu podanego warunku. porzadku, czyli po spetnieniu podanego wa- | VIl.3.1)
mowania Postugiwanie sie Rozumienie dziatania algorytmu sortujg- runku, VII.3.2)

komputerem cego. — rozumie, jak dziata algorytm sortujacy ele- | VII.3.3)
i jego oprogramo- Rozwijanie umiejetnosci porzagdkowania menty od najwiekszego do najmniejszego, | VIl.4.2)
waniem. czynnosci, ktére trzeba wykona¢, aby osig- | — umie porzagdkowad czynnosci, ktore trzeba | VII.5.1)
Przestrzeganie gnac okreslony cel. wykonaé, aby osiggnaé okreslony cel,
prawa i zasad bez- Ksztatcenie umiejetnosci kodowania obra- — potrafi kodowaé obrazy i kolorowac je we-
pieczenstwa z6w i kolorowania ich wedtug podanego dtug podanego kodu,
Rozwijanie kom- kodu. — umie odnalez¢ zakodowang na macie
petencji spotecz- Ksztatcenie umiejetnosci odnajdywania za- droge,
nych. kodowanej na macie drogi. — oglada pokaz PowerPoint pt. Zasady two-
Kodowanie Ogladanie pokazu PowerPoint pt. Szyfry dla rzenia prezentacji,
i rozwigzywanie dzieci — poznanie réznych szyfrow stuza- — zna rézne szyfry stuzace do kodowania taj-
problemdw z wy- cych do kodowania tajnych informacji. nych informacji,
korzystaniem Wykorzystanie umiejetnosci kodowania — koduje i rozkodowuje informacje z zastoso-
komputera. i rozkodowywania informacji z zastosowa- waniem poznanych szyfréw.

niem poznanych szyfrow.

24/90 |23. Pro- Rozumienie, ana- Poznanie pojecia petli w jezyku programo- Uczen: VII.1.2) | zeszyt
gramu- lizowanie i roz- wania Scratch. — rozumie pojecie petli w jezyku programo- VII.1.3) | éwiczen,
jemy wigzywanie pro- Przypomnienie znaczenia pojecia skrypt. wania Scratch, VIL.2.1) |s.46-47,
z uzyciem bleméw z wyko- Poznanie dziatania wybranych bloczkéw — wie, co to jest skrypt, VII.2.3) | ptyta,
petli rzystaniem kom- z poleceniami (w tym bloczkéw-petli) do- — wie, jak dziatajg wybrane bloczki z polece- | VII.3.1) | zajecia 23.
w edyto- putera. stepnych w edytorze Scratch. niami w edytorze Scratch, VII.3.2)
rze Scra- Postugiwanie sie Rozwijanie umiejetnosci przyporzadkowy- — rozumie dziatanie bloczkow-petli, VII.3.3)
tch komputerem wania bloczkéw edytora Scratch do odpo- — umie przyporzadkowac bloczki edytora Vil.4.1)

wiednich kategorii. Scratch do odpowiednich kategorii, VII.5.1)
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i jego oprogramo-

Rozwijanie umiejetnosci stosowania blocz-

wie, jak dziatajg wybrane bloczki-petle

VI1.5.2)

waniem. kow-petli z okreslonym warunkiem (Zaw- w edytorze Scratch, VII.5.3)
Przestrzeganie sze) w edytorze Scratch. — stosuje bloczki-petle z okreslonym warun-
prawa i zasad bez- Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia skryp- kiem (Zawsze) w edytorze Scratch,
pieczenstwa. téw w wizualnym jezyku programowania — tworzy skrypty w wizualnym jezyku progra-
Rozwijanie kom- Scratch. mowania Scratch wedtug wzoru,

petencji spotecz- Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in- — umie korzystac z instrukcji Krok po kroku,
nych. strukcji Krok po kroku znajdujgcych sie — oglada ze zrozumieniem filmy instrukta-
Programowanie w zeszycie ¢éwiczen. zowe.

i rozwigzywanie Ogladanie filméw instruktazowych.

probleméw z wy-

korzystaniem

komputera.

25/91 |24.Two- Rozumienie, ana- Poszerzanie rozumienia pojecia petli w al- Uczen: VII.1.2) | zeszyt
rzymy lizowanie i roz- gorytmie rysowania figury geometrycznej. — rozumie pojecie petli w algorytmie, wedtug | VII.1.3) | éwiczen,
programy wigzywanie pro- Poznanie sposobu rysowania kwadratu we- ktorego zostata narysowana figura geome- | VIL.2.1) | s. 48-49,
Z rysowa- bleméw z wyko- dtug podanego kodu z uzyciem petli. tryczna, VII.2.3) | plyta,
niem rzystaniem kom- Rozwijanie umiejetnosci zapisywania kodu — rysuje figure geometryczng wedtug poda- VII.3.1) | zajecia 24.
w edyto- putera. z uzyciem petli, wedtug ktérego naryso- nego kodu z uzyciem petli, VII.3.2)
rze Scra- Postugiwanie sie wany jest prostokat. — zapisuje kod z uzyciem petli, wedtug kto- VII.3.3)
tch komputerem Ksztatcenie umiejetnosci korzystania z kate- rego narysowany jest prostokat, Vil.4.1)

i jego oprogramo- gorii Pioro w edytorze Scratch. — umie korzystaé z kategorii Piéro w edytorze |VII.5.1)
waniem Rozwijanie umiejetnosci stosowania blocz- Scratch, VII.5.2)
Przestrzeganie kow-petli z okreslonym warunkiem (Po- — stosuje bloczki-petle z okreslonym warun- | VII.5.3)

prawa i zasad bez-
pieczenstwa.
Rozwijanie kom-
petencji spotecz-
nych.
Programowanie

i rozwigzywanie

wtorz... razy) w edytorze Scratch.
Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia skryp-
téw, ktére umozliwiajg duszkom rysowac
rézne figury z uzyciem bloczkéw-petli, we-
dtug wzoru.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku znajdujgcych sie

w zeszycie ¢wiczen.

Ogladanie filméw instruktazowych.

kiem (Powtorz... razy) w edytorze Scratch,
tworzy skrypty wedtug wzoru, z wykorzysta-
niem kategorii Pidro oraz z uzyciem blocz-
kow-petli w edytorze Scratch,

umie korzystac z instrukcji Krok po kroku,
oglada ze zrozumieniem filmy instrukta-
zowe.
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probleméw z wy-
korzystaniem
komputera.

26-27/ | 25. Steru- Rozumienie, ana- Poznanie znaczenia pojecia algorytm. Uczen: VIIL.1.1) | zeszyt

92-93 |jemy lizowanie i roz- Tworzenie schematdéw prostych algoryt- — rozumie znaczenie pojecia algorytm, VILL1.2) | éwiczen,
duszkiem wigzywanie pro- moéw dotyczacych zycia codziennego. — tworzy schemat prostego algorytmu doty- | VII.1.3) |s.50-51,
w edyto- bleméw z wyko- Rozwijanie umiejetnosci stosowania blocz- czacego zycia codziennego, VII.2.1) | ptyta,
rze Scra- rzystaniem kom- kow-petli z okreslonym warunkiem (JeZeli..., | — tworzy kod, wedtug ktérego postac porusza |VII.2.3) | zajecia 25.
tch putera. to...) w edytorze Scratch. sie po labiryncie, VII.3.1)

Postugiwanie sie Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia skryp- — rozumie pojecie petli w algorytmie, VII.3.2)
komputerem téw, ktdre umozliwiajg duszkom poruszanie | — stosuje bloczki-petle z okreslonym warun- | VII.3.3)
i jego oprogramo- sie po scenie wedtug wzoru. kiem (Jezeli..., to...) w edytorze Scratch, Vil.4.1)
waniem. Ksztatcenie umiejetnosci udostepniania ro- | — tworzy skrypty (wedtug wzoru), dzieki kto- | VI1.4.2)
Przestrzeganie wiesnikom i nauczycielowi wykonanych rym duszki poruszajg sie po scenie za kurso- | VII.5.1)
prawa i zasad bez- przez siebie projektéw w Srodowisku rem oraz za pomocg klawiszy ze strzatkami, | VII.5.2)
pieczenstwa Scratch. — umie udostepnic réwiesnikom i nauczycie- | VII.5.3)
Rozwijanie kom- Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in- lowi wykonane przez siebie projekty w sro-

petencji spotecz- strukcji Krok po kroku znajdujacych sie dowisku Scratch,

nych. w zeszycie éwiczen. — umie korzystac z instrukcji Krok po kroku,
Programowanie Ksztatcenie umiejetnosci uktadania w lo- — uktada w logicznym porzadku czynnosci

i rozwigzywanie gicznym porzadku czynnosci wykonywa- sktadajace sie na codzienne czynnosci,

probleméw z wy- nych codziennie. — oglada ze zrozumieniem filmy instrukta-
korzystaniem Ogladanie filméw instruktazowych. zowe.

komputera.

28/94 |26. Waka- Rozumienie, ana- Poznanie sposobu wykonywania pracy gra- | Uczen: VII.2.2) | zeszyt
cje tuz- lizowanie i roz- ficznej w dwoch oknach edytora grafiki — wie, jak wykona¢ prace graficzng w dwoch | VI1.2.3) | ¢wiczen,
tuz! wigzywanie pro- Paint. oknach edytora grafiki Paint, VII.3.1) |s.52-53,

bleméw z wyko- Poznanie opcji Minimalizuj, ktéra umozliwia | — umie korzystac z opcji Minimalizuj, ktéra VIL.3.2) | ptyta,
rzystaniem kom- prace w co najmniej dwdch oknach progra- umozliwia prace w co najmniej dwdch ok- VII.5.1) | zajecia 26.

putera.
Postugiwanie sie
komputerem

mow.

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi narzedziami edytora grafiki
Paint.

nach programu,
potrafi postugiwac sie poznanymi narze-
dziami edytora grafiki Paint,

17




i jego oprogramo-
waniem.
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Doskonalenie umiejetnosci kopiowania wy-
branego elementu obrazka i wklejania go
w obszar rysowania.

Przypomnienie sposobu wprowadzania na-
pisdw w polu tekstowym z wykorzystaniem
narzedzia Tekst w programie Paint — dobie-
ranie koloru, rozmiaru i kroju czcionki.
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z in-
strukcji Krok po kroku.

Ksztatcenie umiejetnosci stosowania zdoby-
tej wiedzy w praktyce — wykonywania
pracy graficznej w edytorze grafiki Paint.

— umie skopiowaé wybrany element obrazka
i wklei¢ go w obszar rysowania,

— potrafi potaczy¢ poszczegdlne elementy
w jednolitg catos¢,

— wprowadza napis w polu tekstowym, wyko-

rzystujac narzedzia Tekst,
— samodzielnie dobiera kolor, rozmiar i kréj
czcionki przy podpisywaniu obrazkéw,

— umie korzystac z instrukcji Krok po kroku,
— potrafi zastosowac zdobytg wiedze w prak-

tyce,

— obserwuje w galerii zdjecia wakacyjnych

Obserwacja w galerii zdje¢ wakacyjnych krajobrazéow.
krajobrazéw.
29-30 |27. programowanie Utrwalenie zdobytych wiadomosci i umie- Uczen: VII.2.2) | zeszyt
/9596 |Spraw- i rozwigzywanie jetnosci. — utrwala zdobyte wiadomosci i umiejetnosci, | VII.2.3) | éwiczen,
dzamy probleméw z wy- Rozwijanie umiejetnosci stosowania zdoby- | — potrafi zastosowac zdobytg wiedze w prak- |VII.3.1) |s. 54-55,
SWoj3 korzystaniem tej wiedzy w praktyce. tyce, VII.3.2) | piyta,
wiedze komputera Doskonalenie umiejetnosci wykorzystywa- — wykorzystuje poznane programy kompute- |VII.4.1) | zajecia 27.
i swoje Postugiwanie sie nia poznanych programéw komputero- rowe, VII.5.1)
umiejet- komputerem wych. — sprawdza swojg wiedze i swoje umiejetno-
nosci i jego oprogramo- Sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci kompu- $ci komputerowe,

wanhiem
rozwijanie kom-
petencji spotecz-
nych
Przestrzeganie
prawa i zasad
bezpieczenstwa

terowych ucznia konczacego klase trzecia.
Wspdtzawodnictwo z réwiesnikami podczas
rozwigzywania testu wyboru.

Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania
krzyzéwek.

— wspotzawodniczy z rowiesnikami podczas
rozwigzywania testu wyboru,
— rozwigzuje krzyzowke.

31-33
/97-99

Zajecia przeznaczone na powtérzenie i utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci uczniéw (do dyspozycji nauczyciela).
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